Installare i file DDS delle auto e facile, e di certo ormai lo saprete a memoria.

Nel caso ecco un piccolo promemoria generico:

PER LE AUTO

Creare con RBR Skins  (lo trovate in: C:\Programmi\RBR-OnLine2\RBR Skins)

La nuova cartella della nuova macchina, che verrà creata nella cartella relativa al tipo di auto che avete scelto all’interno della directory: C\Programmi\SCi Games\Richard Burns Rally\Cars\ nome cartella tipo di auto da voi scelta

Una volta creata andate a sostituire all’ interno della nuova cartella i file DDS che trovate nello ZIP.

PER TUTA, CASCO, GUANTI.

Andate in C\Programmi\SCi Games\Richard Burns Rally\SGS\textures

e inserite in quella cartella I tre file DDS che trovate nel relativo zip, sostituendo con essi i tre esistenti, avrete cosi la tuta con il vostro nome , guanti e casco tutto con i colori della scuderia.
